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An alle Rundenwettkampfteilnehmer! 
 (Vorwiegend an alle Mannschaftsführer) Stand: Juli 2010 
 

Hinweise zum korrekten und vollständigen Ausfüllen der RWK-Ergebniszettel: 
 

Beispiel: 
 

1.10.10 - LG - offene Klasse A-Klasse (A)  Gruppe 1  - Terminplan 
 

Vorrunde Rückrunde 
 
Runde 1 – Freitag - 24.09.04 Runde 8 - Freitag - 21.01.05 

Kgl.priv.FSG. Hilpoltstein 5   SV Enzian e.V. Weinsfeld 1 
SSG 1929 e.V. Röttenbach 6   ZSV Edelweiss e.V. Offenbau 1 
SG 1951 e.V. Eysölden 1   Vereinigte SG e.V. Grossweingarten 2 
SG 1562 e.V. Spalt 1   SV Tell e.V. Obermässing 2 
… 

006  SG 1951 e.V. Eysölden 1:  Manfred Mustermann 00000/0000   
008  Vereinigte SG e.V. Grossweingarten 2:  Manfred Mustermann 00000/0000   
018  ZSV Edelweiss e.V. Offenbau 1:  Manfred Mustermann 00000/0000   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Mit freundlichem Schützengruß 
 
 
Die Rundenwettkampfleitung 

Hier genügt es, nur anzukreuzen: 
(GOL – Klasse C = offene Klasse) 
Bitte die Gruppe (1 - 3) beachten! 
 
Disziplin: LG - GK-Kombi 
 KK = KK-Gewehr 

Bei Damen(Da), Senioren(Sen), 
Schüler(Schü), Jugend(Jug) 
und Junioren(Jun) ist die Grup-
pe (1 / 2 / 3) einzutragen! 

Ersatzschützen bitte im vorge-
sehenen Feld (Überschrift „E“) 
ankreuzen! 

„Außer Konkurrenz“ – Schützen 
bitte wie bisher mit „AK“ am En-
de des Namens kennzeichnen! 

Nur bei Disziplin 1.11! 

Zusatzfelder nur für die Gauoberliga (GOL): (Gastgebender Verein / Gastverein) 
Bei den Einzelergebnissen ist der jeweilige Einzelschützensieger anzukreuzen. 
Bei dem Gesamtergebnis ist die errungene Punktzahl (0 bis 3) in das Feld einzu-
tragen. Berechnung (nur für GOL): Die Mannschaft, welche mit 4:0 oder 3:1 ge-
winnt, bekommt 3 Punkte (Gegner 0). Bei einem 2:2 bekommt jeder zuerst einen 
Punkt. Der zweite Siegpunkt wird durch ein Stechen der Paarung 1 entschieden. 


